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C# MODULO |

Conteudo Programatico:

C# e Visual Studio

Microsoft Visual C#; Plataforma .NET; .NET Framework; Common Language Runtime (CLR); Biblioteca de
classes (Class Library); Namespaces; Common Type System; Garbage Collector; Conhecendo o Visual Studio;
Janela inicial; Barra de ferramentas padrédo; Janela Properties; Solution Explorer; Configurando o ambiente de
desenvolvimento; Iniciando a programagao; Compilacdo; Compilagéo por meio do comando Build Solution;

Compilagao por meio do prompt; Executando o programa.

Formularios
Criando uma interface; Formulario de inicializacdo; Conceitos importantes; Controles; Objetos; Propriedades;
Procedures de evento; Métodos; Controles do formulario; Label e LinkLabel; Propriedades dos controles Label e
LinkLabel; TextBox e RichTextBox; Propriedades do controle TextBox; Eventos do controle TextBox; Button;
Propriedades do controle Button; Eventos do controle Button; RadioButton; Propriedades do controle
RadioButton; Eventos do controle RadioButton; CheckBox; Propriedades do controle CheckBox; Eventos do
controle CheckBox; ListBox; Propriedades do controle ListBox; Métodos do controle ListBox; ComboBox;
Propriedades do controle ComboBox; DateTimePicker; Propriedades do controle DateTimePicker; TabControl;
Propriedades do controle TabControl; Timer; Propriedades do controle Timer; Adicionando menus; MenuStrip;
ToolStrip; Propriedades do controle MenuStrip; Propriedades do controle ToolStrip; Configurando as teclas de
acesso para os comandos do menu; Convengbes para criar menus; Executando as opg¢des do menu;

Adicionando barras de ferramentas; Adicionando formularios; As caixas de didlogo padréao.

Instrucoes, tipos de dados, variaveis e operadores

Instrucdes; Identificadores; Palavras-chave; Tipos de dados; Variaveis; Convengodes; Declaracdo de variaveis;
Operadores; Operador de atribuicdo; Operadores aritméticos; Operadores aritméticos de atribuicao reduzida;
Operadores incrementais e decrementais; Operadores booleanos; Operadores logicos; Operador ternario;

Precedéncia e associatividade.

Instrucoes de decisao e repeticao
Instrugdes de decisao; If / else; Switch / case; Instrucdes de repeticdo ou iteragao; While; Do/while; For; Break;

Continue.

Estrutura da linguagem C#
Namespaces; Uso de namespaces e assemblies; Classes; Inicializagdo dos atributos de uma classe; Classes
parciais; Encapsulamento e acesso; Modificadores de acesso; Propriedades; Utilizagdo de propriedades;

Acessibilidade das propriedades; Restricdes das propriedades; Propriedades de interface; Heranga; Criando



uma heranca; Acesso aos membros da classe pai por meio do operador base; Métodos de extensdo; Objetos e
instanciacao; Construtores; Métodos; Método Main();Modificador static; Classes estaticas; Membros estaticos;
Métodos sobrecarregados; Aplicacao de escopo; Tipos de valores; Polimorfismo; Virtual e override; Classes e

métodos abstratos; Métodos abstratos; Modificador sealed.

Enumeracao, estruturas e interfaces
Enum; Atribuindo um valor para um elemento; Tipo de dado enum; Iterando valores do Enum; Estruturas;

Diferencas entre classes e estruturas; Variaveis de estrutura; Interfaces.

Tratamento de erros
Tipos de erros; Ferramentas de depuracgéo; Utilizando break points; Janela Immediate; Janela Output; Janela
Watch; Janela Autos; Janela Task List; Try e catch; Throw; Finally; Aritmética verificada para nameros inteiros;

Langamento de excegdes; A classe Exception e suas derivadas; Propriedades da classe Exception.

Tipos de valores, referéncias, arrays e colecoes
A organizacao da meméria do computador; Tipos-valor e tipos-referéncia; Valores nulos e tipos nullable;
Parametros ref e out; Arrays; Declaragao e instanciacéo; Inicializagado e acesso aos elementos; Colegoes;

Diferengas entre cole¢des e arrays; ArrayList.

Coletor de lixo e gerenciamento de recursos
Tempo de vida dos objetos; Coletor de lixo (garbage collector); Funcionamento do coletor de lixo; Destrutores;

Recomendacdes; Gerenciamento de recursos; Descarte seguro; Using; Dispose; Classe GC.

Delegates e eventos
Delegates; Invocando um delegate; Delegates e expressdes lambda; Métodos anénimos e expressdes lambda;

Eventos; Declarando eventos; Divulgando um evento; Subscrevendo um evento; Disparando um evento.

Heranca de formularios e arquivo de instalacao

Heranca de formularios; Herdando formularios do Windows; Herdando um formulario por meio de cdodigo;
Herdando um formulério através da caixa de didlogo Inheritance Picker; Criando um formulério herdado de um
formulario existente; Alterar a aparéncia de um formulario base; Gerando um arquivo de instalacao do projeto;
ClickOnce; Criando um aplicativo ClickOnce com o Publish Wizard; Testando o arquivo de instalagédo; Setup and
Deployment.



