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Treinar
CURSOS DE INFORMATICA

INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMACAO

Conteudo Programatico:

Introducao a Légica

Légica; Algoritmo; Programa; Tipos de linguagem de programacao.

Tradutores

Tradutores; Tipos de tradutores.

Sistemas de numeracao

Bit e byte; Sistemas de numeragéo; Sistema Decimal; Sistema Binario; Sistema Hexadecimal; Converséo de
sistemas de numeragao; Conversdo de Binario para Decimal; Conversdo de Hexadecimal para Decimal;
Conversao de Binario para Hexadecimal; Conversao de Hexadecimal para Binéario; Conversao de Decimal para

Binéario; Conversédo de Hexadecimal para Decimal; Forma rapida para conversao de sistemas de numeracgao.

Algoritmo
Elementos de um algoritmo; Acao; Decisao; Laco ou Loop; Teste de mesa; Algoritmo - "CASE"; Algoritmo -
"WHILE".

Fluxograma

Simbologia; Fluxograma: Algoritmo, Fluxograma, Estruturas basicas.

Variaveis

Utilizando varidveis; Consisténcia de condi¢des; Controle de repetigcdes; Comparacdes de variaveis de meméria
com campos de registros; Tipos de varidveis; Nomes de variaveis; Declaragdo de variaveis; Comando de
atribuigéo.

Operadores

Operadores aritméticos; Contadores e acumuladores; Operadores relacionais; Operadores l6gicos; Tabela de
deciséo.

Processamento predefinido

Processamento predefinido; Construgdo de processamento predefinido.

Loop, laco e repeticao
Fluxograma - FOR NEXT; Fluxograma - WHILE; Fluxograma - IF THEN ELSE.



Funcoes

Funcgéo; Concatenacao.

Lacos encadeados

Lagos encadeados

Programacao dirigida a evento
Elementos da interface de um objeto; Programacéo dirigida a evento; Ocorréncias de eventos; Mensagens do

Windows; Gerenciador de eventos; Controlador de evento padrdo; Procedure complementar.

Variaveis indexadas

Vetores e matrizes.

Banco de dados
Estrutura de dados; Consideragbes para tipos de dados; Tipos de dados; Modelo de dados; Relacionamento;
Chave primaria; Chave estrangeira; Modelo Entidade-Relacionamento; indice: Regras de validagcédo; Texto de

validacao; Cadastro de funcionarios.



