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Treinar

CURSOS DE INFORMATICA

INTRODUCAO A PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

Conteudo Programatico:

Apresentando a orientagao a objetos
Modelos orientados a objeto X modelos estruturados; Objetos; Objetos computacionais; Concepgdao de um

sistema orientado a objeto; Andlise; Programacao; Vantagens.

Conceitos de orientacao a objetos
Objetos; Atributos; Operacdes e Métodos; Mensagens; Classes; Instanciacdo; Heranca; Heranca simples;
Heranga multipla; Classes abstratas; Persisténcia; Abstragdo; Encapsulamento; Polimorfismo;

Compartilhamento.

Notacoes graficas de classes e instancias

Modelo de Objetos; Diagramas de classes; Diagramas de instancias.

Estruturas e relacionamentos
Generalizagdo e heranga; Agregacdo; Conexbes entre objetos; Conexdo de ocorréncia; Conexdo de

mensagem; Ligacdes e associagdes.

Ambientes de desenvolvimento de software
O que é um software; Tipos de software; Interface de usuario (User Interface ou Ul); Componentes; Servi¢os;
Web Services; Linguagens de programacao; Bancos de dados; Tecnologias e ferramentas; Java; Plataforma

.NET; Frameworks; Metodologias de desenvolvimento; Resumo.



